Subsurface spridning ar ljus som passerar
igenom och sprider ett tunt genomskinligt mate-
rial. Mansklig hud ar ett exempel pa ett sadant
material som bestar av manga tunna genomskin-
liga skikt. En Subsurface Scattering ar ett perfekt
material for att aterskapa huden i 3D datorgrafik
och varfor Mental Ray Subsurface Scattering Skin
shader har skapats.

For att jamfora fordelarna med att anvanda SSS
Snabb Skin shader. Har vi anvant det manskliga
huvudet tillsammans med en trepunkts belysn-
ing och ett Phong material.

Resultatet ar ett plastliknande skimmer med arti-
ficiellt utseende pa de harda skuggorna.

Modellen har stallts in for att anvanda tre Men-
tal Ray omradet lampor, eftersom de producerar
mjukare skuggor. Ljuset &r placerat ovanfor ytan
och till héger finns det sedan en mjuk lag fylin-
ing ljus for att avslja en del av skuggdetaljer i
kontrollerna, och sedan en stark motljus sa att
det lyfter ansiktet fran bakgrunden.

Innan du forsoker aterskapa nagot material ar
det alltid bra att ha en referens

image hands. Aven om 3D-grafik kan forbattra
naturen, kan en referensbild vara

bra att anvanda (vid brist pa verklighet/naturli-
ghet).

Skala Omvandling .

Den SSS Snabb Skin Shader ar beroende av om-
fattningen av modellen. Det basta ar att anvanda
modeller som ar i verklig storlek. Modellens
huvud ar i detta exempel 190 mm bred, vilken,
inklusive 6ronen ar den genomsnittliga bredden
av det manskliga ansiktet. Skala konvertering
kan anvandas nar vagen inte ar helt ratt genom
att justera den totala ytan spridningseffekten. |
3ds Max 7, ar Scale Konvertering placerat under
menyn avancerade alternativ. Stall in den till 100
delar var och en av de tre Diffus lagrets radie:
Epidermal, subdermal och Back ytskikt. Resulta-
tet &r en atergang till hardare, mérkare skuggor,
och effektivt inaktiverar spridning.

Stélla in Konvertering till 0,1 som producerar
spridning som ar for stor och korniga. Resultatet
ser ut som en rod ballong. Vilket tyder pa att
det ar for mycket av det subdermala lagret. Det
undre skiktet, det blodiga tranger igenom det
ovre materialet. Ansiktet blir rott.
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